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Les enfants lisent
l'histoire et font des

peintures pour
l'illustrer.. .

Un voyage
commence par

des peintures faites
dans une première

école.
Les peintures s'envolent
vers une deuxième école.

Là les enfants les
regardent et
racontent une

histoire.

Et l'histoire s'envole
vers une troisième école.

En voyage...



I l éta i t une fois, un peti t bonhomme s’appelant
Alpha. C’éta i t un garçonnet blond qu i porta i t
tou jours un grand tee-shirt rouge et qu i éta i t
tou jours très souriant. Par une belle journée de
printemps, et pour profi ter du solei l présent ce
jour- là, Alpha déc ida d ’a ller fa ire un tour au p arc.
Pour y a ller, i l pri t sa voi ture car le p arc éta i t un peu
loin de chez lu i . En condu isant, i l vi t de jolis
p aysages, avec de l’herbe bien verte et même un
arc-en-c iel  ! Alpha avai t hâte d ’arriver au p arc et de
pouvoir s’y promener. Ma lheureusement, sa voi ture
tomba en panne sur le chemin. Alpha éta i t triste et
se mi t à pleurer car i l ne pouvai t plus a ller jusqu ’au
p arc sans sa voi ture…

part de Jean Moul in
passe par Pierre Cot
pour arriver à La Garenne.

LES AVENTURES D'ALPHA CONTRE LES MICROBES

Le voyage n°1



LES AVENTURES D'ALPHA CONTRE LES MICROBES Non loin de là, caché derrière un arbre, un singe l’observa i t.
Quelque chose d ’étrange se passa ensu i te   : plein de microbes firent leur appari tion et
entourèrent la voi ture d ’Alpha. Elle en éta i t remplie   ! I l y ava i t aussi un peu de lave. Mais
d ’où tout ça pouvai t- i l venir  ? C’est a lors que le Géant des microbes et son fi ls arrivèrent.
Entre temps, le solei l commençai t à d isp araître et une grande pisc ine s’éta i t formée,
mais elle éta i t remplie de microbes et son eau éta i t très sa le. Pour évi ter que le Géant
des microbes ne le voi t et l’attrape, Alpha a lla plonger dans la pisc ine pour s’y cacher.
L’eau éta i t tellement noire qu ’on ne le voyai t p as à travers. C’éta i t donc une bonne
cachette   ! Le Géant des microbes, qu i n’ava i t p as vu Alpha, sauta dans la pisc ine. Son fi ls
n’éta i t p as content car i l vou la i t aussi sauter dans la pisc ine mais son père ne voula i t
p as qu ’i l y a i lle en premier. I l resta donc sur le bord , en boudant.

Cette histoire se fin i t bien car Alpha avai t réussi à se cacher jusqu ’à ce que le Géant des
microbes et son fi ls p artent, emmenant tous les microbes avec eux. Le solei l réapparut
et tout redevint normal.

FIN



Tintin marche et voi t une voi ture bleue. I l rentre dans cette voi ture
et va au parc. I l sort de la voi ture et voi t une peti te fi lle qu i s’appelle
Li li . Elle pleure. Tintin lu i demande pourquoi elle est triste. Elle
explique qu ’un méchant voleur lu i a volé sa brosse à cheveux.

Tintin court après le voleur pour le rattraper. I l prend la voi ture et
renverse le voleur. I l récupère la brosse mais un deuxième voleur lu i
arrache des mains. Tintin le combat avec un couteau pour récupérer
la brosse. Tintin s’enfu i t dans la foret où i l rencontre un loup. Pour
se protéger, i l u ti l ise le couteau.

Tintin reprend sa voi ture pour retrouver Li li . I l lu i rend sa brosse à
cheveux. Li li est très contente. Le beau temps revient, i l y a un arc-
en-c iel et un grand solei l.

FIN

LA BROSSE DE LILI  





part d 'Anatole France
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-Tu fa is quoi ?
- Je me promène et toi ?
- Je me promène aussi et en même temps je ramasse
des fleurs. Et après tu vas fa ire quoi ?
- Je va is rentrer chez moi.
-Moi aussi je va is rentrer chez moi dans ma maison.
Au revoir !
-Au revoir !

-Bonjour peti te fleur. Tu es super belle, je va is
t’emmener à la maison.

Elle marche à travers les bois et la pose par terre

-Au revoir peti te fleur.

DIALOGUES 



-Bonjour tu fa is quoi ? Moi je rentre chez moi.
-Moi aussi je rentre chez moi. Oh tu es rigolo ! H ihihi !
-Mais non je ne su is p as rigolo je su is le roi !
-Et moi je su is la reine.
-Bonne nu i t !
-Bonne nu i t !

-Bonjour. Les péta les de cette fleur sont violets, i ls
sont très très jolis.
-Qu ’est ce que tu vois mademoiselle la fleur ?
- Je vois le solei l.
-Et qu 'est ce que tu entends ?
- J’entends le vent dans les feu i lles.

Elle ramène la fleur chez elle pour l’offrir à
quelqu ’un.



-Bonjour ca va ? Où est ce que tu es ?
- Je su is dans un jard in.
-Qu ’est ce que tu vois dans ton jard in ?
- Je vois des fleurs.

Le bonhomme continue à se promener
dans la forêt mais i l peur car i l est
tout seu l et i l y a beaucoup d ’arbres
très grands.



LES DÉCOUVERTES DE SHÉRINE EN BALADE

C’est l’histoire d ’une jeune fi lle, que l’on a appelée Shérine. Elle a des cheveux colorés et
porte une robe rouge et des gants de couleurs d ifférentes   : un jaune et un bleu . Elle se
ba lade dans la nature, un jour d ’automne. I l pleut un peu et beaucoup de feu i lles, que les
arbres ont perdues, volent autour d ’elle. I l y en a de toutes les couleurs   !

La plu ie fin i t p ar s’arrêter et le solei l revint. En continuant sa ba lade, Shérine croisa de
très belles fleurs. La première éta i t rose et marron, avec beaucoup de péta les. D’a i lleurs,
i l y ava i t plein de péta les qu i vola ient autour d ’elle et qu i l’entoura ient. La deuxième éta i t
multicolore : jaune, rouge, verte et orange. Et encore plein de péta les qu i vola ient dans
l’a ir  : sera i t-ce de la magie ? Le solei l, le c iel bleu et tous ces péta les volants formai t
une atmosphère féérique. Soudain, les péta les ont d isp aru mais le solei l et le c iel bleu
éta ient tou jours là et Shérine croisa encore une jolie fleur  : celle-c i éta i t violette et en
forme de papi llon. Elle aperçut dans le c iel comme un nuage rose, qu i en fa i t éta i t un
avion. Cet avion la issa tomber dans le c iel plein de croix et de ronds roses. Shérine
voulut a lors jouer au jeu du morpion et a ligner toutes ces formes.



En continuant sa ba lade, elle arriva vers une cabane et,
dans le jard in de cette cabane, i l y ava i t une pisc ine
gonflable rose en forme de cœur. Elle aperçut même une
fusée passer très vi te dans le c iel.Un peu plus loin, elle
tomba sur quelque chose d ’un peu étrange   : ça lu i fa i-
sa i t penser à une grosse p atate transp arente dans
laquelle une fleur ava i t poussé. Encore quelque chose de
magique   ?

Sa ba lade toucha à sa fin et Shérine rentra chez elle.
Elle repensa à toutes les belles choses qu ’elle ava i t pu
voir et ensu i te, elle déc ida de regarder la télé pour fin ir
tranqu i llement sa journée.

FIN



LA BALADE DE LA PRINCESSE

I l éta i t une fois, une princesse qu i éta i t dans sa
maison. Elle déc ida de sortir se promener et aperçu
un champ rempli de coeurs. En a llant plus loin, elle vi t
deux arc-en-c iel. Au pied d ’un arc-en-c iel, la
princesse trouva un chien couché dans l’herbe, à ses
côtés un peti t nuage de plu ie dormai t.

Un peu plus loin, un peti t garçon voula i t rentrer chez
lu i . I l aperçut la princesse sur le chemin. Le peti t
garçon l’invi ta donc chez lu i . Sa maison éta i t une
grande grotte au mi lieu de la forêt. Le peti t garçon et
la princesse jouèrent ensemble, pu is vint le moment

p art de La Garenne,
p asse p ar Anatole France
pour arriver à jean Moulin

Le voyage n°3



pour la princesse de rentrer chez elle. Avant de p artir, elle lu i promi t qu ’elle
l’invi tera i t, elle aussi , une prochaine fois.

Le lendemain, la belle princesse s’habi lla pour a ller à l’école. Ma lheureusement à
l’école, elle croisa un méchant garçon qu i la poussa dans la pisc ine qu i se trouvai t
dans la cour. Le méchant garçon a a lors été mis dans le jaune ce qu i le fi t pleurer.
La princesse eut sa revanche plus tard car elle réussi t à p asser en cm2 alors que le
méchant garçon resta en CP…

FIN



LA BALADE DE TORIA ET TCHOUPI
I l éta i t une fois, une peti te fi lle de 6 ans nommée Toria et son fidèle peti t
chien Tchoupi. En ce beau jour de Janvier, la peti te fi lle et son peti t chien se
promènent sous la plu ie et découvrent un arc en c iel. I ls s’approchent a lors du
pied de l’arc en c iel et se mettent à jouer ensemble. I ls rencontrent a lors un
personnage qu i s’appelle Monsieur Maison. I ls courent tous ensemble autour
de l’arc en c iel sur un tapis de feu i lles en forme de coeur qu i tombent de la
forêt d ’arbres géants si tuée à proximi té. I ls déc ident d ’explorer cette forêt. Au
centre de celle-c i , i ls tombent sur le plus gros et le plus grand des arbres de
la forêt qu i se trouve au centre d ’une énorme flaque de boue. Tous les trois en
même temps sautent dedans et rigolent beaucoup. Cet arbre a la p articu lar-
i té d ’avoir des feu i lles en forme de mains humaines. En tournant autour de
cet arbre géant, i ls découvrent un trou dans le tronc de l’arbre profond et tout
noir. I ls déc ident de s’aventurer dedans et découvrent une gigantesque grotte
et à l’intérieur, une voi ture bleue et verte : «Cette grotte s’appellera la grotte
voi ture» crièrent en coeur Toria et Monsieur Maison. Pour prouver que ce sont
les premiers à avoir découvert cette grotte, i ls firent l’empreinte de leur
mains pleines de bout sur une des p arois de la grotte. I ls trouvent a lors un
peti t p assage dans l’écorce qu i les condu i t à une grande sa lle qu i est en fa i t
une pisc ine. Dans cette pisc ine i ls peuvent se baigner. I l y a des nuages roses
avec des visages et des nuages arc en c iel, un grand solei l qu i bri lle et un
masque bleu . Les 3 personnages s’amusèrent beaucoup avec tout le monde
pu is trouvèrent un passage pour sortir de l’arbre et pour pouvoir rentrer chez
eux.

FIN





PANDADOUCE

C’est l’histoire de Pandadouce qu i se promène et
qu i rentre dans une maison car i l y a beaucoup
de neige dehors. I l rencontre une peti te fi lle trop
genti lle qu i s’appelle Ju lie. Pandadouce sort de la
maison et croise un d inosaure qu i lu i lance des
lasers. Pandadouce s’enfu i t pour échapper au
méchant d inosaure. I l rentre se réfugier dans la
maison de sa copine Ela.

Pandadouce est blessé et Ela va le soigner.
Pandadouce se sent beaucoup mieux et
remerc ie Ela de l’avoir soigné. I l rep art en ba lade
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et croise un grand bonhomme prénommé Monsieur muscle téléphone. Le courageux
Pandadouce lu i propose un combat de boxe. Le combat commence et Pandadouce se
blesse. I l va a lors à l’hôpi ta l et le médec in lu i donne des médicaments. Pandadouce
se sent mieux et retourne fin ir le combat. Grâce aux médicaments, Pandadouce
gagne le combat. Ju lie et Ela retrouvent Pandadouce et elles le félic i tent !
Pandadouce est content de sa super journée riche en rebond issement.

FIN



LES AVENTURES DE LA PETITE FILLE ET SA VOITURE

I l éta i t une fois, une fi lle qu i s’appela i t Samy Michou. Elle éta i t tranqu i lle sous un arc-
en-c iel, créé p ar la plu ie et le solei l, quand un fantôme apparut et voula i t la tuer…
En fuyant le fantôme elle rencontra un garçon. Mais ce garçon éta i t méchant avec elle,
i l la tap ai t et la poussa i t. Donc le méchant garçon éta i t mis dans le rouge et sa maman
n’éta i t p as contente, du coup elle le punissa i t. Samy demanda pourquoi le garçon
fa isa i t n’importe quoi. Mais elle n’eut p as de réponse. À l’école la maîtresse n’éta i t
p as contente car le méchant garçon tap ai t aussi les autres.
D’un coup beaucoup de fantômes arrivent et i ls emportent le garçon.
Samy rentra donc chez elle. Plus tard , elle sorti t en forêt marcher sur l’herbe. Au bout
d ’un moment, comme elle éta i t fatiguée, elle déc ida de prendre la voi ture pour se
promener dans la forêt. Pu is après un peti t temps, elle continua sa promenade à
pieds. Elle éta i t dehors en tra in de marcher quand elle croisa un garçon. Le garçon lu i
demanda a lors si elle ava i t 5 ans, elle répond i t que non elle en avai t 6. Et comme elle



n’éta i t p as en CP et lu i si , elle éta i t p as contente.
Lors de leur d ispute, i l la fi t pleurer car i l lu i d i t qu ’elle
éta i t méchante et qu ’i ls n’éta ient plus cop ains. À ce
moment- là, i l se mi t à pleuvoir, Samy rentra chez elle
p ar la porte et refusa que le garçon entre.
Pu is elle sorti t en sautant p ar la fenêtre et elle
s’envola entre les gouttes d ’eau de la plu ie qu i
tombai t.

FIN



Merci aux écoles Anatole France, La Garenne, Pierre Cot, Jean Moulin

aux intervenantes des ateliers Alpha , Romane, Doriane, Julie et Mélanie

à Anaelle et Isabelle d'Arts et Développement

et à Chaïma Collonge Ali pour l'illustration du voyage

Arts et Développement : l'association propose des ateliers de peinture gratuits,

ouverts à tous et sans inscription. Ça se passe au pied des immeubles par exem-

ple le lundi après l'école à Terraillon, le mercredi après midi à 15h30 à l'UC6 (Par-

illy) et le jeudi après l'école à l'UC2 (Parilly).

Ateliers alpha du Programme de Réussite Éducative : le PRE est un programme financé par
l'Etat et la Ville de Bron qui propose d’accompagner les familles pour favoriser la réussite
des enfants. Les ateliers alpha sont une de ses actions. Ils réunissent des enfants de CP de 4
écoles de BRON afin de renforcer leur envie d'apprendre à lire et à écrire.

MERCI !



Les enfants des ateliers alpha vous ont proposé de suivre le voyage de leurs histoires. Des histoires qui ont voyagé

d’une école à l’autre et que les enfants ont ré imaginées chaque fois, tantôt avec des mots, tantôt avec des peintures.

Ce projet est le fruit de la collaboration entre le P.R.E.et l’association Art et développement. D’une envie de faire

voyager les enfants, dans une période de crise sanitaire où l’imaginaire est plus que jamais salutaire. Le point de

rencontre : raconter des histoires en mots et en peintures.

Ce sont donc 4 voyages d’histoires, qui mettent en lumière le fait qu’il y a toujours plusieurs lectures possibles d'une

même image ou d'un même texte. Et que les histoires appartiennent aussi à ceux qui les lisent.

Ces voyages sont des correspondances entre écoles, car c’est à ça que sert l’écriture. A s'exprimer, partager, à

communiquer, tout comme le dessin. C’est tout le sens des ateliers alpha du Programme de réussite éducative :

découvrir avec les enfants « à quoi sert de lire et écrire ? », pour les initier à ce plaisir.

Les histoires inventées sur le vif, autant que les peintures, peuvent être considérées comme de précieux témoignages,

reflets de rêves, d'inquiétudes, de peurs tout autant que du contexte dans lequel les enfants évoluent au moment de ces

rencontres. Elles reflètent également des idées déjà bien ancrées chez les petits sur les rôles filles / garçons (il est

courageux, elle pleure).

En les lisant avec des enfants, on peut s’amuser à questionner ces témoignages et à en faire une lecture différente « et

si on inversait les rôles, ça ferait quoi ? »...

POSTFACE






